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Abstract: 

DE 29813256 U 

The sleeve (3) is fitted over the computer input device, e.g. a computer mouse (1) or joystick and is made 
of wood or a natural or synthetic material, having a contoured and/or decorated outer surface, for 
representation of a toy or decorative figure, or for allowing easy use by a disabled operator. The sleeve 
may incorporate operating elements (5) for function keys (6) of the input device which are covered by the 
sleeve, with a plastics filling material used to pack any intermediate gaps between the input device and 
the sleeve. 

USE - For computer mouse, joystick, or rollerball etc. used for controlling computer game. 

ADVANTAGE - Allows realism of computer game to be increased. 
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Huelle fuer eine von Hand zu betaetigende Vorrichtung zur 
Dateneingabe in Cooputer 

Die Erfindung richtet sich auf eine Huelle fuer Vorrich- 
tungen zur Dateneingabe in Computer als von Hand zu be- 
taetigende Elemente, insbesondere Computermaus und Joy- 
stickv Datenstift, Trackball, Scanner, auch deren schnur- 
losen Varianten. 

Derartige Vorrichtungen sind in unterschiedtichen Gestal- 
tungsvarianten und aus unterschiedUchen Naterialien (z.B. 
Kunststoffe, Holz) bekannt. Es ist weiterhin bekannt, daB 
in den letzten Jahren ergononiisch gestaltete Gehaeuse fuer 
Computermaeuse entuickelt wurden, die die Belastung des 
Koerpers verringern soLLen (z.B. Anir Ergonomic House Pro 
und Contour Mouse der Firraa Contour Design). Bei Joysticks 
ist es darueberhinaus bekannt, diese z.B. aehnlich einem 
Flugzeugsteuerknueppel auszubilden, urn den Spielenden ein 
besonderes, rea Listischeres Vergnuegen bei Computer-Pro- 
gramnien uie FlugsimuLatoren, Science Fiction - und 
Adventure Games, die ueber den Steuerknueppel betaetigt 
werden, zu ermoeg I i chen . 

Die Aufgabe der Erfindung ist die Schaffung einer Loesung, 
mit der derartige Elemente sowohl attraktiver und persoen- 
ticher (z.B. Identi f i kation mit dem Computera rbei tsp latz ) , 
variabler (reversible Anbringung, bzw. austauschbar) , 
individueller (auf die Handmorphologie abgest immt) , als 
auch fuer koerperbeh i nder te Personen f unkti onel ler gestal- 
tet werden Oder die es ermoeg lichen, derartigen Vorrich- 
tungen eine zusaetzliche Funktion neben der rein tech- 
nischen Funktion zuverleihen. 

Mit einer Vorrichtung der eingangs bezeichneten Art wird 
diese Aufgabe genaeB der Erfindung dadurch geloest, daB 
die Oateneingabevorrichtung mit einer Huelle ueberzogen 
wird, die sowohl als Spielzeug-, Kunst- Oder Oekorati 
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figur ausgebildet sein kann, als auch auch individueU der 
Hand Oder der Koerperbehi nderung gerecht wird. Die HuelLe 
kann aus Holz, unterschiedli chen Gewebearten, verschie- 
denen Natur- oder Kunststof f en, 6las, StahL Oder sonstigen 
Metallen, auch in Kombination der Haterialien, gefertigt 
werden. 

Hit der erfindungsgeinaefien HueUengestaltung koennen der 
Vorrichtung neben der bekannten Da tenei ngabef unkti on 
weitere Funktionen verliehen werden. So kann kann die Vor- 
richtung optisch sehr anspruchsvoL I gestaltet werden, sie 
kann kinder- und behindertengerecht ausgefuehrt sein oder 
Zusatzfunktionen uebernehmen. 

In Ausgestaltung ist vorgeseheri, daB Elemente der HueLle 
das Bedienen der Betaetigungsknoepf e der darunterbef ind- 
lichen Computermaus etc. unbehindert erLauben, ira FaUe 
einer fuer Koerperbehinder te gestalteten Vorrichtung die 
Bedienung dieser ermoeg L i chen oder wesentlich erleichtern. 

Weitere Ausgesta Itungen der Erfindung ergeben sich aus den 
Unteranspruechen, wobei in besonderer Weise die HueUe als 
Fantasie-, Tier- oder Mens chenkoerper ausgebildet sein 
kann, z.B. aLs Giraffe, deren Hals und Kopf den Knueppel 
des Joysticks darstellt, als kauernder Pandabaer oder 
liegende Nixe, uoi eine Computermaus zu bilden, als eine 
mit einem Ball spielende Katze als Trackball und dgl. 
raehr. 



30 Bei einem Handscanner, der ueber ein breites Eingabefeld 

verfuegt, ist z.B. ein mit einem breiten Maul ausgestal- 

teter Tierkoerper denkbar, be i spi e I swei se aehntich einem 
Frosch. 
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Neben den Tierkoerpern sind auch andere Ges ta I tungsmoeg- 
tichkeiten wie etwa bei der Huelle fuer eine Computermaus 
die Gestaltung in Form eines Pkw's, eines Sport- oder 
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Rennwagens oder dgl.vorsteUbar. Weiterhin bieten sich bei 
Huelle fuer die Computeriaaus, den Joystick etc. eine 
Gestaltung in Form von Kunstwerken (Plastiken), Science 
Fiction Hotiven (z.B. Raumg lei ter) , menschlichen Figuren 
und Koerpertei len (z.B. Frauenbrues te) , Pflanzen oder 
-teilen (z.B. Mango), GenuRini tteln (z.B. Schokor iegel) , 
Musikinstrumenten (z.B.Kontr abass) an. 

Neben den oben genannten Zusatzf unkt ionen aestetischer Art 
koennen auch technische Zusatzf unkt ionen mit der erfin- 
dungsgemaeflen HueUengestaltung zusaetzli ch errei cht wer- 
den, etwa die Aufnahine einer digitalen Uhr. 

Neben den oben genannten Zusatzf unkt ionen aestetischer und 
technischer Art kann besonders fuer eine Compotermaus auch 
eine ergonomische Verbesserung erreicht werden, durch ein- 
en individueUen Handabdruck des Nutzers, nach der die 
Huelle gefertigt wird. 

Durch die Ausges ta I tung in Form eines Hande Isproduktes 
Oder mit diesein oder einera Unternehraen indentif izierten 
Objektes kann die Erfindung als wirksamer Werbetraeger 
eingesetzt werden. 

Urn die Funktionali taet der Coraputerraaus nicht zu beein- 
traechtigen wird eine Bet estigungstechni k gewaehlt, die zu 
keinem UeberLappen der Haube ueber den zur Rolleben be- 
findlichen Rand der Computermaus fuehrt, da hierdurch der 
kritische Aufdruck der RoUkugel veraendert werden 
koennte. 

Die Erfindung ist nachstehend anhand der Zeichnung 1 bei- 
spielsweise naeher erlautert. Auf die Darstellung der 
unterschiedliche Figuren der noeglichen Huellenges ta I tun- 
gen als Spiel- bzw. Dekorationsf igur wurde der Uebersicht- 
lichkeit wegen verzichtet 
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In Fig. 1 ist eine HuelLe (3) einer Computerinaus (1) dar- 
gestellt. Die Oatenuebertragungslei tung (7), die auf einer 
Unterlage sich abroUende Kugel (9)^ die GLeitfuesse (8) 
und die Haustasten (6) sind Bestandteil des Grundkoerper s 
der Computermaus (1), ueber den die Huelle gesetzt wird 
und sind nicht Tei L der Erfindung. 

Die Befestigungselemente (4) der Huelle auf der Coinputer- 
maus werden inwandig an der Huelle angebracht. Sowohl in 
Bereich der Eingabetasten (6) als auch im rueckwaert i gen 
Bereich der Huelle sind reversibel haftende Eleroente vor- 
gesehen. 

Das Ausgleichsmaterial (2) beinhaltet die Befestigungsele- 
mente und ist direkt rait der starren Huelle verbunden. 

Die feste Huelle (3) kann, uie bereits beschrieben, in den 
unterschiedlichsten Varianten ausgestaltet werden. Fuer 
die Zeichnung wurde aus Gruenden der Uebers i cht I i chkei t 
auf die Einzeldarstellung der Varianten verzichtet. 

Ueber feste Kunststof f elemente (6) in der Huelle, die sich 
ueber den Eingabetasten (6) der Coraputerniaus befinden, 
wird der Kontakt zwischen Huelle und darunterbef indli cher 
Computermaus hergestellt. 

Fuer die Betaetigungstasten sind die Ausgesta Itungen so zu 
waehlen, dass der Benutzer optisch oder sensorisch die 
Lage der Tasten nachvollziehen kann. 

Um die Huelle flexibel anpassbar an 3- bzw. 2 Tastenmaeuse 
zu machen, koennte eine 3., abmontierbare Tastenverbindung 
vorgesehen werden. 

Natuerlich ist das beschriebene Ausfuehrungsbeispiel der 
Erfindung noch in vielfacher Hinsicht abzuaendern, ohne 
den Grundgedanken zu verlassen. Die Huellen solLen elek- 
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tronische Maeuse, Scanner, Datenstifte und Joysticks etc. 
betreffen. 
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Ansorueche; 

1. Huellen fuer Vorrichtung zur Oateneingabe in Computer 
als von Hand zu betaiet igende Elemente, insbesondere 
Computermaus, Datenstift, Joystick sowie Handscanner 
etc., dadurch gekennzeichnet, daO die Huelle mit Vor- 
und/oder Rueckspruengen, Ein- und/oder Ausbuchtungen^ 
gekruemmten und/oder geraden Wandf laechen, glatten 
und/oder struktur i erten Oberflaechenbereichen zur Bi l- 
dung einer Spielzeug- oder Oekorationsf igur sowie zur 
Bildung eines koerperbehindertengerechten Dateneingabe- 
geraetes versehen ist. 

2. Vorrichtung nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzei chnet, dan Eleraente der HueUe aLs 
Betaetigungsknoepfe Oder -knueppel ausgebildet sind 
wenn die Funkti onstasten der Eingabevorrichtung verdeckt 
s i nd . 



3. Vorrichtung nach Anspruch ^, 

dadurch gekennzei chnet, daB die HueLLe passgenau oder 
mittels innwandig auf gebrachter Haft- oder Klebefelder 
auf einein nach den heutigen Stand der Technik gefertig- 
ten Dateneingabegeraet angebracht wird und die Hohl- 
raeume zwischen Dateneingabegeraet und Huelle bei Bedarf 
mittels plastischen Fuellrater ial ausgeglichen werden 
(Fig. 1). 

4. Vorrichtung nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzei chnet, daB die Funktionstasten bei 
flexiblen Materialien direkt, sonst niittelbar rnit kraft- 
uebertragenden Elementen bedient werden koennen. 
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